WELTLADEN

Lernsnack “Kahoot”: Spielerische Wissensabfrage fiir Einzelpersonen & Gruppen

A e

Link zum Lernsnack

Diesen Link fiir die Weitergabe an Teilnehmende verwenden:

https://create.kahoot.it/share/lernsnacks-zum-fairen-
handel/b5beab7|-b909-4cfc-8308-39d0a5d3 lac5

Erganzendes
Material

Alle digitalen Lernsnacks des Weltladen-Dachverbandes

Kurzbeschreibung

Das Kahoot ist ein auBerst beliebtes Tool unter
Schiiler*innen zur spielerischen Abfrage von Wissen. Falls die
Lehrperson lber einen eigenen Account verfigt, kann die
gesamte Gruppe in Kleingruppen gegeneinander antreten.
Ansonsten gibt es ohne Account auch die Moglichkeit “solo”
zu spielen.

Spieldauer 15-20 Minuten
Zielgruppe/ * Erwachsene und junge Erwachsene ab |4 Jahren
Anforderungs- * Bei entsprechender Begleitung auch fiir Jiingere
niveau geeignet.

» Abschluss nach Nutzung aller digitalen Lernsnacks
Lerninhalte = Allgemeine und spezifische Abfragen zum Fairen Handel

* Themenfelder sind Klimagerechtigkeit, die Produktion
einzelner Fair-Handels-Produkte und tibergeordnete
Themen zum Fairen Handel.
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Vermittelte Die Lernenden...

Kompetenzen

... werden in ihrer Lebenswelt abgeholt

... treten spielerisch gegeneinander an, was den
SpaBfaktor erhoht

... testen ihr Wissen mit einer kreativen Abfrage

Technische .
Voraussetzungen

& Datenschutz

Abruf Uber ein internetfahiges Gerat, das Smartphone
ist geeignet.

Wenn im Gruppenmodus gespielt wird, einen Beamer
und einen Laptop oder ein Smartboard.

Im Gruppenmodus ist ein kostenfreier Account
notwendig.

Nutzer*innen miissen sich nicht registrieren und keine
personlichen Daten angeben.

Was darf ich mit v
diesem digitalen v
Lernsnack machen?

v

Unbegrenzt fiir die eigene Bildungsarbeit nutzen.
Den Link im Rahmen deiner Bildungsarbeit an
Teilnehmende weitergeben.

Das Kahoot auf der eigenen Website einbinden.

Was darf ich damit X
nicht machen?

Das Material eigenstandig verandern - bei Bedarf bitte
Ricksprache mit dem Weltladen-Dachverband
(bildung@weltladen.de) halten.

Anregungen fiir den | Als Selbstlern-Element in digitalen oder Prasenz-Workshops:

Einsatz in der
Bildungsarbeit

Als Abschluss nach Durchfiihrung aller digitalen
Lernsnacks

Als spielerischen Ein- oder Ausstieg aus einem Vortrag
zum Fairen Handel

Gefordert durch ENGAGEMENT GLOBAL
mit Mitteln des

* Bundesministerium fir
L wirtschaftliche Zusammenarbeit

und Entwicklung
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